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Ubersichtskarten

e Helfen dir, dich als Experte deines Bereiches zu &uf3ern
e Erklaren dir den Begriff ,Zukunftsfahigkeit”
o Erklaren dir den Begriff ,Nachhaltigkeit®
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Zukunftsleitlinienkarten

® prasentieren je eine Zukunftsleitlinie
der Stadt Augsburg

Ziel Spielausstattung
Sieger ist der Spieler oder die Spielerin e 4Ubersichtkarten
mit den meisten Piktopunkten. Hier wurde ~ ® 20 Zukunftsleitlinienkarten
die bestmdgliche Zukunft gestaltet. ® 20Trendkarten
e 40 Visionskarten
e 20Impulskarten
Alter 15 + Jahre = Gesamt 104 Karten

Teilnehmer/innen 4+ Spieler/innen

Dauer min. 90 Minuten - Epptelealing

® 4 x5Piktopunkte

Augshurd

Augsburger Zukunftsbox -
Spielanleitung

Wie stellen wir uns Augsburg in der Zukunft vor? Mithilfe der Augsburger Zukunftsbox
werden Zukunftsszenarien erstellt und mdégliche Ereignisse diskutiert. Dabei sttitzt
sich das Spiel auf die Zukunftsleitlinien der Stadt Augsburg.

TREND

Kooperative Stadt

Bei der Stadtarbeiten \aft, Wirtschaft, Politik und Verwaltung
zusammen durch verschiedene Aktivitéten und in der Gestaltung der gesamten Stadt.
Die Zusammenarbeit wird aktiv geférdert, um neue Wege der Stadtentwicklung zu
erproben. Die Themen sind dabei vielféltig. Beispielsweise geht es um die Gestaltung
sffentlicher Fléchen, geme ientierte jicklung oder die i

der Mobilitéit.
Es gibt Instrumente einer 1 Stadt:
o rechtliche gungen, a

Kooperationsvereinbarungen, Sondernutzungssatzungen)
politische Instrumente (Koalitionsvertrége, Leitbildprozesse, Runde Tische)
strukturelle Instrumente (Ressourcen in der Verwaltung: Zeit, Personal,
finanziell Mittel)

Trendkarten - iy @

@ beschreibt globale, regionale oder lokale Entwicklungen
@ beschreibt den Status quo

® (gibteinen prognosenhaften Ausblick in die Zukunft

.Was ware, wenn ...

... in GroBstadten die Innenstadt autofrei
waére, die nicht mehr bendtigten Parkplatze
in griine Freizeitoasen umgewidmet
wiirden und es auf allen anderen StraBen
Tempolimit 30 gabe?”

Visionskarten

® Erlauterndir eine Vision

e Was wiirde in den Bereichen Okologie, Soziales, Wirtschaft und Kultur
passieren, sofern XY eintritt?

mpULS

Einfiihrung des , Meat-Day”
in Augsburg. Nur noch
einmal pro Woche sind
biozertifiziertes oder
regionales Fleisch oder
Wourst erlaubt.
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Impulskarten

e Wie beeinflussen wir die Kategorien Okologie, Soziales, Wirtschaft und Kultur
mit unseren Handlungen?
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Anleitung zum Erstellen
von Zukunftsszenarien

Wie wollen wir leben?
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: * Welche Zukunft ist dein groBter Wunsch?
|
|
|
|

e \Welche Zukunft ist dein schlimmster
Albtraum?

So wird gespielt

Spielvorbereitung

e Bildet vier Gruppen mit der gleichen Anzahl an Teilnehmenden.

e Jede Gruppe vertritt einen Bereich: Okologie, Soziales, Wirtschaft und Kultur

o Jede Gruppe erhalt ,ihren“ Satz farbiger Karten
(alle granen, alle orangen, etc.)

o Jede Gruppe erhélt ,ihren* Satz an farbigen Piktopunkten
e Die Visions- und Impulskarten verbleiben auf zwei Stapeln in der Mitte.

e Jede Gruppe liest sich mit Hilfe ihrer Ubersichtskarte und der 5 Trendkarten
in ihr Thema ein und vertritt im Laufe des Spiels ihr Thema.
Die Ubersichtskarte verbleibt wéhrend des Spiels bei der Gruppe

e Reihum werden Visionskarten gezogen und zum Szenario gelegt.

e Prift, ob das Szenario auf zuklinftige Anforderungen reagieren kann
= Wenn ihr wollt, dann findet ihr dazu auf der Homepage der Zukunftsbox
Zusatzinformationen unter dem Reiter ,,Input zu den Spielkarten*

e Gehtauf folgende Fragen ein:
- Welchen Einfluss hétte die Vision auf den Trend (verstérkend,
abschwachend, neutral)?
- Welchen Einfluss hatte die Vision auf das Erreichen des Ziels der
Zukunftsleitlinie (férdernd, hemmmend, neutral)?

- Wie verhélt sich die Vision in Bezug auf die anderen auf dem Tisch
liegenden Trends und Zukunftsleitlinien?

e Je nachdem welchen Einfluss (positiv/negativ) die Vision auf euren Trend
bzw. eure Zukunftsleitlinie hat, musst ihr einen Piktopunkt hergeben oder
kdnnt einen dazugewinnen

e Zeitlimit moglich

e Austausch von Visionskarten und erneuter Durchlauf von
Runde 2 ist méglich.

Spielende

o Der Mitspieler/ die Mitspielerin, der/die die meisten Piktopunkte sammeln
konnte hat gewonnen! Du hast Augsburg am positivsten weiterentwickelt!

e Stelle dir vor du regierst Augsburg. Suche dir eine Visions- oder Impulskarte
aus, welche du am liebsten umsetzen wirdest. Du hast die Macht alles zu
bestimmen. Begriinde!

e Was wirdest du in deiner Situation jetzt umsetzen?

e WeiterfUhrende Vertiefungen ausgewahlter Teilbereiche bieten auch die
Materialien auf unserer Homepage!
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Flr die Zukunft kbnnen Menschen zwar Prognosen erstellen, exakt vorhersagen
kann man die Zukunft jedoch nicht. Deshalb betrachten Zukunftsforscher*innen im-
mer mehrere Zukunftsszenarien. Ein Zukunftsszenario beschreibt eine mogliche Zu-
kunft. Die Technik, die dabei hilft, sich mdgliche Zukunftsbilder vorzustellen, nennt
man »Szenariotechnik.
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Begebt euch als Team auf eine Reise in verschiedene Zukinfte der Stadt Augsburg
und kreiert gemeinsam Szenarien, die moglich, winschbar oder zu vermeiden sind.
Dabei kdnnen auch unerwartete Ereignisse eintreten, die einen groBen Einfluss auf
die Zukunft haben.

o Jede Gruppe wahlt den Trend aus den flnf Trendkarten aus,
den sie am bedeutsamsten einschatzt.

e Erlautert den Trend euren Mitspieler:innen und legt die Karte in die Mitte.

o Wahlt die Zukunftsleitlinienkarte aus, die ihr fir das Erreichen von
Zukunftsfahigkeit in eurem Bereich am wichtigsten haltet und legt
sie neben die Ubersichtskarten.

e Stelltden Inhalt der Leitlinie euren Mitspieler:innen vor und
begrindet eure Auswahl.

o Esliegen jetzt 8 Karten in der Mitte, die ein Szenario ergeben.

e Das Szenario besteht aus ausgewahlten Trends und Zielen der
ausgewéahlten Zukunftsleitlinien.

e Jede Gruppe zieht eine Impulskarte

e Gehtauf folgende Fragen ein: = Wenn ihr wollt, dann findet ihr dazu auf der
Homepage der Zukunftsbox Zusatzinformationen unter dem Reiter ,,Input zu
den Spielkarten”

- Welchen Einfluss hatte der Impuls auf den Trend (verstérkend,
abschwachend, neutral)?

- Welchen Einfluss hatte der Impuls auf das Erreichen des Ziels der
Zukunftsleitlinie (férdernd, hemmend, neutral)?

- Wie verhéalt sich der Impuls in Bezug auf die anderen auf dem Tisch lie-

genden Trends und Zukunftsleitlinien?

e Je nachdem welchen Einfluss (positiv/negativ) der Impuls auf euren Trend
bzw. eure Zukunftsleitlinie hat, mUsst ihr einen Piktopunkt hergeben oder
kénnt einen dazugewinnen

o Zeitlimit moglich

e Austausch von Impulskarten und erneuter Durchlauf von
Runde 3 ist mdglich.

Spielende Alternativen

e Wunschszenario und Albtraumszenario wahlen, erlautern oder malen und
klnstlerisch gestalten

e Erschafftin eurer Gruppe eine neue Welt in der Zukunft. Jede Gruppe erstellt
ein Wahlprogramm. Eine Gruppe gewinnt.

o Postkarte an sich selbst schreiben. In ein paar Wochen noch einmal lesen
und schauen, was sich verandert hat.

e Hashtag ausdenken und posten #zukunftsboxaugsburg
o Erkenntnissatz formulieren

® eine Verbesserungsidee auswéahlen, Umsetzung planen
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